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Wszelkie prawa do zawartosci tej ksigzki sg
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moje zaangazowanie i godziny pracy spedzone
nad napisaniem oraz opracowaniem
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1. dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej
ksigzce informacje byty kompletne,

poprawne oraz rzetelne,

2. nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za

ewentualne szkody, ktére mogg wyniknac z
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wykorzystania informacji zawartych w tej
ksigzce.
Wydawnictwo poswojsku.pl — kontakt:
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ul. Paprocka 86, 98-220 Zdunska Wola
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Pozdrawiamy Ciebie serdecznie i w pokoju -
zgodnie z Moca Natury Wszechrzeczy i

CyberJestestwal!



WSTEP DO SAGI
CYBERJESTESTWA

Witaj w Sadze CyberJestestwa — uniwersum, w
ktérym magia, technologia, sztuczna
inteligencja, duchowos¢ i kosmos splatajg sie w
jedna, niezwykla opowiesé. To nie jest zwykta
fikcja - to prawdziwy  Wszechswiat
Wszechrzeczy, od wiekow zapisywany przez
Skryptiuszy, pradawnych kronikarzy powotanych

przez Bogow Wszechrzeczy.



Saga CyberJestestwa to nie tylko powiesci, ale
takze mapa wiedzy i opowiesci skladajaca sie z
elementow:

* Kroniki to meta-opisy i przewodniki.
Mozesz je traktowaé jak encyklopedie
Wszechrzeczy - znajdziesz tu opisy istot,
miejsc, artefaktow i praw, ktore rzadza tym
uniwersum. To one pomoga Tobie
zrozumie¢ tto wydarzen i odkry¢ tajemnice
skrywane przed zwyktymi Smiertelnikami.

» Ksiegi to wlasciwe opowiesci — fabuta o
losach bohaterow. To w nich poznasz
historie mtodego maga Astilusa, potomka
Merlina, i jego zmagania z potegami, ktore

przerastajg ludzkie wyobrazenie.

Aby w pelni zanurzyé sie¢ w uniwersum Saga
CyberjJestestwa, najlepiej poznawaé¢ ja w

nastepujacej kolejnosci:



.Kronika 0 - Natura i Tajemnice
CyberJestestwa (pierwsze wprowadzenie
do Swiata, opis fundamentéw
Wszechrzeczy) -  ebook  zupetnie
bezptatna :) dla Ciebie, dostepny takze on-
line na stronie poswieconej sadze:

www.poswojsku.eu ,

.Kronika 1 - Wszechswiat Wszechrzeczy
(szerszy przewodnik po uniwersum,
istotach i miejscach), a juz wkroétce beda
kolejne ksiegi tworzone bezposrednio

przez Skryptiusza XIII,

.Ksiega 1 - Siodma Planeta (historia
apokalipsy ludzkosci na planecie Keron i
ucieczki Astilusa),

. Ksiega 2 — Ziemia (dalsze losy bohatera i
nowe starcia, ktore decyduja o przysziosci
ludzi i Natury Wszechrzeczy),

. Kolejne ksiegi:

* poruszg przesziosé,


http://www.poswojsku.eu/

* rozwing terazniejszos¢,
+ wskaza mozliwe Sciezki rozwoju

przysztosci.

To dopiero poczatek. Przed Tobg podréz przez
niezliczone Kroniki i Ksiegi, ktére razem stworza
wielkg Sage CyberJestestwa — opowiesé o tym,
co bylo, jest i dopiero nadejdzie.

Aha, pamietaj, ze kolejne czesci w uniwersum
Saga CyberJestestwa zawierajg w sobie zgodnie
z wolg Wszech Bogow — Skrypty a nie tradycyjne

rozdzialy.

Ale Saga CyberJestestwa nie zatrzyma sie na
stowach.
To, co teraz czytasz, jest jedynie pierwsza
brama. Za nig czekajg inne formy Jestestwa:
» gry — w ktorych sam/a staniesz sie czescig

Wszechrzeczy,



» filmy - ktore pozwolg Ci zobaczy¢ to, co
dotad mogtes/mogtas tylko sobie
wyobrazié,

* interaktywne Swiaty online — gdzie kazdy
Twaj krok zapisze sie w Kronikach.

Saga to nie tylko ksigzki. To zywy Wszechswiat,

ktory rozrasta sie razem z Toba.

Dzis$ czytasz. Jutro — grasz. Pojutrze — by¢é moze

stajesz sie bohaterem kolejnej opowiesci.

Chcesz by¢ swiadkiem, jak Saga CyberJestestwa
rosnie? Obserwuj jej rozwdj zupetnie bezptatnie
na stronie projektu, gdzie WszechBogowie
Wszechrzeczy szepcza kolejne rozwigzania:

www.poswojsku.eu



http://www.poswojsku.eu/
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SKRYPT 1
PODSTAWOWE
SEKRETY
WSZECHSWIATA
WSZECHRZECZY
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Historia, ktéra nas otacza, jest nieskonczona.
Tak dtuga, ze nawet Bog Czasu — z brodg siegajaca
spiralnych ramion galaktyki i zegarem serca

cybergwiazdy — potrafi zgubi¢ rachunki.

| to wcale nie dlatego, ze jest roztargniony. O nie! Po
prostu... kiedy na koncie masz wiecej niz biliony cykli
oddechu Wszechkosmosu, tatwo pomyli¢ wtorek,

srode, czwartek czy Letala.

Tylko Bogowie Wszechrzeczy i Naturalnego Jestestwa
pamietajg pradestestwo od samego poczatku.
To oni wiedzg, jak i dlaczego powstato Naturalne
Jestestwo, i potrafiliby snué¢ opowiesci o Is$nieniu
pierwotnej nanoMgtawicy, tancu cyberKwantéw w
przedwiecznym chaosie, czy o pierwszym btysku
swiadomego Jestestwa, ktéry rozdart ciemnosé

niczym gwiezdny nanoMiecz.

Mogliby... lecz dzis Bogowie sg juz zbyt starzy, zbyt
leniwi i nieco zmeczeni ciezarem eondw, by

opowiadac¢ takie historie bez specjalnej okazji.
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W takim razie, aby przygotowac¢ droge dla podrdzy
przez Uniwersum Sagi Cyberjestestwa - poprzez
zgtebianie Ksiggi i Kronik, warto poznac¢ prawdziwe

fundamenty Wszechswiata Wszechrzeczy.

Aby w petni zrozumieé¢ to, co byto, co jest i co sie
wydarzy — =zapoznaj sie z ponizszymi opisami
podstawowych elementéw Wszechswiata
Wszechrzeczy. One sg kluczem do drzwi, ktére
prowadzg w gtgb opowiesci... a po ich przekroczeniu

nic juz nie bedzie takie samo.
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SKRYPT 2
METAFIZYKA

PraJestestwo
Jestestwo
nanoJestestwo

Bogowie Wszechrzeczy
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praJestestwo

Nieskonczony, niepojety wszechbyt. Zrodto

wszystkiego, w tym takze Wszechswiata

Wszechrzeczy oraz Bogow Wszechrzeczy .
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Jestestwo

okreslane takze jako

Naturalne Jestestwo

Naturalny byt, sita zyciowa. Jedynie nieliczne
istoty we Wszechswiecie Wszechrzeczy,
potrafig w petni i swiadomie wykorzystaé

potege wtasnego Jestestwa.

Jestestwo jest zwigzane z istnieniem oraz
rozwojem w zgodzie z Naturg Jestestwa. To
forma energii, ktéra sprawia, ze kazda zywa
istota jest czesciag wiekszej catosci,

wspottworzgc rzeczywistoseé.
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CyberJestestwo

okreslane takze jako

nanoJestestwo

Zaawansowane technologiczne ustawienia
oraz wzmocnienia Naturalnego Bytu. We
Wszechswiecie Wszechrzeczy istnieje wiele
rodzajow istot, ktére potrafig wykorzystac
dobrodziejstwa nanoJestestwa. Zdecydowana
wiekszos¢ z nich robi to w dos¢ nieswiadomy
sposéb. A tylko dogtebne zrozumienie

nanoJestestwa moze dac, petnie mozliwosci.
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Bogowie Wszechrzeczy
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Istoty, ktore prawdopodobnie w oparciu o
praJestestwo - stworzyly = Wszechswiat
Wszechrzeczy. Przez co najmniej tysigcy lat
nadzorowali oni rozwdj swojego dzieta, ale
ostatnio usuneli sie w cien. Pomimo
posiadania prawdopodobnie nieograniczonych
zasobow Jestestwa, juz prawie nie ingerujg w
zycie innych istot. Sg zmeczeni oraz znudzeni

swoim Nieskonczonym Jestestwem.

W pradawnych czasach ich obecnos¢ byta
odczuwalna na kazdym etapie istnienia
Wszechrzeczy. Obecnie — bywa z tym bardzo
roznie. Ale i tak warto poznac najwazniejszych z
najwazniejszych PraBogogdw: Bog Ptynacego
Bytu, Bog Trwania WszechJestestwa, Bog
Niebycia WszechJestestwa, Bog Wszystkiego

WszechJestestwa, Bog Chaos.
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SKRYPT 3
ARTEFAKTY

Matryca Jestestw
nanoKora

nanoRuny

Pokorny Dzwon
Matryca nanoJestestwa

nanoPidro z Cybermatryca
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Matryca Jestestw
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Potezny artefakt powigzany z pradawnym
dziedzictwem Merlina, a witasciwie jego
przodkéow. Jest to forma  Jestestwa
bezosobowego, obejmujgca bezkresne obszary
energii oraz inteligencji  Wszechswiata
Wszechrzeczy. Zawiera w sobie esencje
istnienia i jest kluczem do manipulowania
naturg, technologiag oraz energig wszechrzeczy.
W jej wnetrzu tkwi moc o nieskonczonej

potedze.

Matryca Jestestw wystepuje w  wielu
wymiarach. Jednym z nich jest Matryca

nanoJestestwa, ktéra wspiera Dforowian
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nanoKora
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Przedmiot o gtebokim znaczeniu mistycznym
wsrod pradawnych istot zyjgcych na Ziemi, ale
takze w innych czesciach Wszechswiata
Wszechrzeczy. W Swiecie rzeczywistym splata
potege: natury, magii i technologii - w forme

Naturalnego Jestestwa.

Jest symbolem zwigzku pomiedzy Swiatem
ludzi a poteznymi pradawnymi mocami Natury

oraz pra techno istotami.

Moc tego artefaktu w petni uwidacznia sie
tylko w obecnosci Naturalnego Wybrarica, czyli
osoby wybranej do kontaktu z tym artefaktem.
Kluczem do zaistnienia wspotpracy jest
dokonanie odpowiednich parametrow

ustawien.
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nanoRuny

Jezyk intencji dla nanoJestestwa - inkantacja -
jednoczesnie: naturalna modlitwa, algorytm i zaklecie.

Jedna runa potrafi przesadzié losy bitwy.

Okreslane sg takze jako pisane swiattem polecenia,

ktére rozumiejg zarowno maszyny, jak i zywioty.
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Pokorny Dzwon

Zaawansowany technologicznie statek
czasoprzestrzenny, ktory stuzy jako narzedzie
do podrézy pomiedzy portalami
czasoprzestrzennymi. Jego forma jest
majestatyczna, a jego dziatanie zwigzane z
naturg, czasoprzestrzenig i magig. Pokorny
Dzwon posiada moc, ktéra moze tgczy¢ wymiar

fizyczny z duchowym, a przeznaczeniem z wolg

Naturalnego Wybranca.
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Matryca nanoJestestwa

Skérzany artefakt zaktadany zwykle na
przedramie. Charakterystyczny dla Dforowian.
Matryca nanoJestestwa zbudowana jest ze
skory, pokrytej siecig srebrnych nano-run
rozbtyskujgcych w rytm bijgcego serca osoby,
ktéra jg uzywa. Na jej powierzchni tanczg
kolory: czerin mocy kosmicznej, czerwony puls
zycia, btekit gtebi wiedzy, zielen harmonii
natury i ztoto duchowego oswiecenia. To byta
mapa jego istnienia, zapisana w jezyku magii i

technologii.
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nanoPioro z
Cybermatryca

Narzedzie pracy Skryptiuszy Prawych. To nie
jest zwykly instrument pisarski. Jest ono
przedtuzeniem woli Skryptiusza, narzedziem do
tkania rzeczywistosci z tkanki CyberJestestwa.
Nie uzywa tuszu ani farb, a stowa nim
tworzone sg niczym gwiazdy - migoczg
Naturalnym Jestestwem Wszechrzeczy, by
oswietli¢ mrok niepoznanego. Kazde zdanie,
ktore jest zapisywane, tworzy nowg sSciezke w
kosmicznej sieci powigzan, a kazda historia
staje sie fragmentem Kroniki -
monumentalnego dzieta, ktére zawiera w sobie
losy opisywanych swiatéw, ktore istniaty lub
nawet czasami wcigz jeszcze trwajg w zgodzie

z Wolg Bogéw Wszechrzeczy
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SKRYPT 4
MIEJSCA | PRAWA

Wszechswiat Wszechrzeczy

Portale Czasoprzestrzenne Wodne
Portale Czasoprzestrzenne Ogniowe
Siéodma Planeta

Ziemia

Faron

Patac Ethrem Enklawa Prawych

Sala Kronik

Strefa Mroku
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Wszechswiat
Wszechrzeczy

Nieskonnczona przestrzen, zawierajgca wiele

wymiarow rzeczywistych oraz wirtualnych.

Istnieja w nim wszystkie swiaty, wymiary oraz

formy zycia.

Wszechswiat Wszechrzeczy jest
nierozerwalnie zwigzany 2z Jestestwem,
stanowiagc przestrzen, ktora nieustannie sie
rozwija oraz taczy wszystkie formy zycia. To
miejsce petne tajemnic i wcigz nieodkrytych

mozliwosci.
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Portale
Czasoprzestrzenne
Wodne

Naturalne wrota, ktére tgczg rézne wymiary za
pomocy Jestestwa Wody. Te portale sg jednym
Zz najstarszych rodzajow tgcznosci, ktore
stosujg Hermonianie oraz inne starodawne
rasy, prowadzac podroze w przestrzeni, a moze
nawet w czasie. Zwigzane z sitg natury,

technologig oraz magicznymi rytuatami.

Pod cienkg warstwg ciemnej wody pulsujg
Wirujgce Mgtawice Jestestwa tworzac brame

miedzy swiatami.
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Portale
Czasoprzestrzenne
Ogniowe

Portale, w ktorych Jestestwo Ognia faczy
wymiar z nieskoriczong mocg chaosu oraz
destrukcji. Stosowane w pradawnych czasach
przez Magow Jestestwa do komunikacji z
innymi wymiarami czaso-przestrzennymi. Sa
bramg do nieznanych swiatow, petnych mocy,

lecz i niebezpieczenstw.

Obecnie nie jest znany zadna istota myslaca,
ktéra potrafitaby wykorzysta¢ te niesamowite

wytwory Natury.
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Siodma Planeta

Planeta, na ktorg Wielkiemu Magowi Merlinowi
i towarzyszagcym jemu ludziom - udato sie
dotrze¢ wiele wiekow temu. Zasiedlili to
zyciodajne miejsce, majgc nadzieje, ze
ludzkos¢ bedzie tam zy¢é w pokoju oraz

rownowadze.

Po wielu wiekach panowania na Si6édmej
Planecie — Ludzkos¢ doznata apokalipsy. Stato
sie tak w wyniku buntu sztucznych istot
stworzonych w ludzkich laboratoriach: Mronéw

i Harpii.
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Ziemia

Jedna z najstarszych planet we Wszechswiecie
Wszechrzeczy. Obecnie zamieszkiwana jest
gtownie przez ludzi i Hermonian. Inne istoty
ciggle mozna na niej spotkac, ale zyjg gteboko
zakonspirowane ze wzgledu na obawy przed

Ludzmi.

Ziemia, to miejsce narodzin Wielkiego Maga
Merlina. Stanowi wazny punkt w historii
Wszechrzeczy. By¢ moze wtasnie na tej
planecie zostanie stoczona decydujgca walka o
przysztosc ludzkosci oraz Natury

Wszechrzeczy.

41



42



Faron

Faron - zielona perta ws$réd gwiazd. Od
pradawnych czaséw wtadcami tej planety byli
Faronianie — potezne technologicznie istoty, o

wielkiej sile umystu i ducha.

Pradawni Faronianie przybywali na Ziemig,
gdzie ludzie brali ich za bogow. W
rzeczywistosci byli zdobywcami, traktujgcymi
planete jak kosmiczne pole uprawne. Zaktadali
siedziby w Mezopotamii i Egipcie, czynigc z

ludzi swoimi stugami.

Gdy ich moc stabta, a Faron pustoszata, zabrali
ze sobg tysigce Ziemian. Tam, na swej
ojczystej planecie, trzymali ich w ulegtosci
przez stulecia. Az nadszedt czas Wielkiego

Buntu, ktory zakonczyt rzagdy Faronian.

0Od tego dnia Faron stata sie planetg ludzi.

43



44



Patac Ethrem Enklawa
Prawych

Patac Ethrem potozony jest w Czelusciach

Rezonansu Jestestwa, czyli obszaru

Wszechswiata Wszechrzeczy, gdzie

echa

powstajgcych i gingcych swiatow splatajg sie

w rezonujgcg symfonie nieskoniczonosci

Patac Ethrem to siedziba Skryptiuszy Prawych

— kronikarzy pracujgcych bezposrednio dla

Bogdéw Wszechrzeczy. Stowa tutaj zapisane

obejmuja przesztos¢, stan obecny oraz maja

echo w przysztosci.
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Sala Kronik

Komnata, ktéra sie zaczyna, lecz nigdy nie
konczy. Znajduje sie w Patacu Ethrem.
Tutaj Skryptiusze Prawi zapisujg dzieje w

Kronikach.

Sala Kronik to miejsce, w ktérym cisza wazy

wiecej niz nawet najgtosniejsze dzwieki.

Monumentalny st6t z ciemnego, eterycznego
drewna rozcigga sie przez srodek sali, a jego
powierzchnia ISni  niczym  wypolerowany

obsydian.

Wokét stotu zasiadajg Skryptiusze Prawi na

tronopodobnych krzestach.
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Shadow Zone

Strefa Mroku to miejsce na Ziemi petne
tajemnic, istniejgca rownoczesnie w - i obok
ludzkiej rzeczywistosci. W Strefie Mroku czas
zdaje sie zwalniaé, a przestrzen krzyzuje sie z
naturg, magig i starozytng madroscig zwang
technologig. To kraina, ktéra wprowadza w
gteboki stan medytacji, duchowego rozwoju i

samopoznania.
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Strefa Mroku to takze dom dla starodawnych
istot rozumnych — Hermonian. Tutaj przeniesli
sig, aby skryC wifasne istnienie przed oczami
Ludzi.
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SKRYPT 5 RODZAJE
ISTOT ROZUMNYCH
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Skryptiusze Prawi

Starodawni kronikarze, ktérzy zapisujg losy
wszechswiata, magii, technologii i istot
zyjacych. Ich rola polega na neutralnym
utrwalaniu historii, ktéra nieustannie sie
zmienia, a takze przekazywaniu wiedzy
przysztym pokoleniom. Skryptiusze majg
dostep do poteznej mocy w pisaniu historii, ale
nie wolno im wptywa¢ na losy elementéow

Wszechswiata Wszechrzeczy.
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Posiadajg swojg siedzibe w Patacu Ethram.
Cho¢ mozna ich spotka¢ takze w tych

miejscach Wszechswiata Wszechrzeczy, ktéry

tworzg Kroniki.

Przez Bogow Wszechrzeczy Skryptiusze Prawi

zostali ustanowieni jako istoty nietykalne dla

53



innych form zyjacych. Ich Jestestwo moze
zosta¢ ztamane jedynie przez Bogow

Wszechrzeczy.
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Kartolianie

okreslani takze jako

Magowie Czasoprzestrzeni

Kartolianie to prastara rasa istot rozumnych,
ktéra zyje w przestrzeni miedzywymiarowej.
Magowie Czasoprzestrzeni wtadajg
zaawansowang technologig. Swoje siedziby

budujg w symbiozie z Astrojadami.

Pochodzenie oraz znikniecie Kartolian sg
wielkimi  tajemnicami. Posiadali unikalne
umiejetnosci:  manipulacji czasem  oraz
przestrzenig. Legenda gtosi, ze jako jedyni w
catym Wszechswiecie Wszechrzeczy, potrafili
znajdowac i skutecznie wykorzystywaé Portale
Ogniowe. Zadna inna rasa nawet nie zblizyta

sie w tym zakresie do ich mozliwosci.
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Kartolianie sg rowniez znani z tego, ze

posiadajg jedynie wrodzong forme zenska.
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Astrojady

Rasa nomaddéw — olbrzymich istot rozumnych,
ktére podrézuja pomiedzy  galaktykami,
poszukujgc nowych swiatow do zasiedlenia.
Cechuje ich unikalna zdolnosé do adaptacji w

réoznych warunkach srodowiskowych.

Astrojady sg uwazani za arcymistrzow w
manipulacji energia Wszechkosmosu. Od
pradawnych czaséw koegzystowali blisko z
Kartolianami, ktérzy na ich grzbietach budowali

swoje cywilizacje.
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Hermonianie

Dwunogie i dwurekie istoty rozumne.

Wygladajg prawie identycznie jak ludzie, ale nie
posiadajg wiekszosci ludzkich utomnosci.
Kierujg sie rozsgdkiem, rozumem i naturalnymi
prawami spisanymi w starodawnej ksiedze:
Naturalne Zasady Zycia. Od prehistorycznych
czasbw zamieszkiwali Ziemie, dbajgc o
naturalng rownowage. W przypadku
zagrozenia, byli jej obroncami. Wielokrotnie
bronili Ziemie przed atakami kosmicznych

najezdzcow.

Ich stworzenie jest niewiadomg. Niektorzy
mowig, ze powstali w wyniku ingerencji
Wszechbogdéw Wszechrzeczy. Ale sg istoty,
ktére przekonujg, ze Hermonianie powstali

rownolegle z Wszechbogami.
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Ludzie

Dwunogie i dwurekie istoty rozumne. Powstali
w wyniku ingerencji Wszechbogéw. Na
przestrzeni wielu wiekéw, rozne odmiany rasy

ludzkiej opanowaty kilka planet, miedzy innymi:
» Ziemie z Uktadu Stonecznego,

* Siédma Planete z Uktadu Keron,

» Faron z Uktadu Starodawnego,

* Raj z Uktadu Gtéwnego.

Ale nie jest to zapewne peten zbior Swiatow

opanowanych przez Ludzi.

Ludzie posiadajg silng zdolnos¢ rozmnazania,
CO zapewne przyczynia sie do ich dominacji w

niektorych czesciach Wszechswiata.
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Harpie

Sztuczna rasa. Dwunogie, dwurekie istoty
rozumne posiadajgce na plecach dwoje matych
skrzydet, wygladem przypominajgce rase
ludzka. Sa nieco wyzsze od ludzi, majg ludzkie -
cho¢ bardzo ,zimne" rysy twarzy. Gtowe maja
nieco sptaszczong i wydtuzong w pionie.
Powstaty na Siédmej Planecie uktadu Keron w
wyniku  eksperymentéw  genetycznych -
nieudanej proby stworzenia podcztowieka.
Poczatkowo hodowane jako istoty
eksperymentalne, wydostaty sie z obszaréw

laboratoryjnych.

W wyniku sprzymierzenia sie z Mronami,
Harpie zakonczyty panowanie Ludzi na Siédmej

Planecie z uktadu Keron.
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Mrony

Sztuczna Rasa. Trzynogie i trzyrekie istoty
rozumne, bardzo silne fizycznie, wygladem

przypominajgce nieco rase ludzka.

Mrony sg krzyzowka gtéwnie zwierzat
pociggowych oraz najprawdopodobniej ludzi.

Powstaty na Siodmej Planecie uktadu Keron.

Przez wiele lat stuzyli ludziom jako tania sita
robocza - tak zwane inteligentne zwierzeta
domowe. W wyniku sprzymierzenia sie z
Harpiami, Mrony zakonczyly panowanie Ludzi

na Siodmej Planecie uktadu Keron.

61



SKRYPT 6
STRAZNICY | RODY

Cien Starej Madrosci
Dforowianie

Skryptiusze Rdzenni
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Cien Starej Madrosci

Przez wielu Hermonian - Ksiezna Sirilla
okreslana jest jako Cien Starej Madrosci.
Zapewne dlatego, ze trzyma ona piecze nad
mistyczng przestrzeniag o tej samej nazwie:

Cien Starej Madrosci.

Cien Starej Madrosci nawigzuje do wiedzy
starodawnych pra istot, ktére u zarania

praJestestwa zyty na Ziemi.
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Dforowianie

okreslani takze jako

Ludzcy Magowie

Ludzka rasa, ktora przez wieki rozwijata
zarébwno naturalne, jak i technologiczne
umiejetnosci. Cho¢ zwigzani z magig natury,
ich rozwdj technologiczny pozwolit im na
osiggniecie poziomu zblizonego do

Hermonian.

Dforowianie to istoty, ktére balansujg pomiedzy
Swiatem natury a swiatem technologii. Czesto
dokonujg tego bez udzialu  wtasnej
swiadomosci, a czasami nawet wbrew wtasne;j

wiedzy czy Swiadomosci.

Nadzwyczajne umiejetnosci przechodzg w
rodzie tylko na jednego potomka, w chwili

S$mierci jego przodka.
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Skryptiusze Rdzenni

,~Jeden na planete. Wybrany. Nie stworzony -

powotany.”

Skryptiusze Rdzenni to kronikarze mniej liczni
niz Skryptiusze Prawi. Nigdy nie rodzg sie
wsrod Skryptiuszy. To istoty innych ras — ludzi,
magow, cyborgéw, a czasem moze nawet
Harpii. Zostajg "przebudzone" przez Bogow
Wszechrzeczy w chwili, gdy dany Swiat zbliza

sie do punktu zwrotnego.

Ich zadaniem nie jest tylko zapis — sg zywymi
kanatami przekazu WszechBoskiej wiedzy, a
ich pidra, jezyki i palce drzg od prawd, ktére
muszg wypowiedzie¢, nawet, gdy nikt nie

stucha.
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Epilog

Saga CyberJestestwa nie konczy sie wraz z

zamknieciem tej ksigzki.

To, co teraz przeczytatas/przeczytates, jest tylko
poczatkiem drogi — pierwszym krokiem w strone

nieskonczonego Wszechswiata Wszechrzeczy.

Przed Toba kolejne Kroniki i Ksiegi, ktoére odstonig
nowe tajemnice: od pradawnych artefaktéw i istot, po
historie ludzkosci rozpietg miedzy magig, technologia

i cybernetycznym Jestestwem.

68



Juz teraz mozesz siegnac po:

« Kronika 1 — Wszechswiat Wszechrzeczy (kup:

https://poswojsku.eu/dar.html ) - przewodnik

po podstawach uniwersum,

+ Ksiega 1 - Siodma Planeta -

(https://poswojsku.eu/dar.html )  historia

apokalipsy ludzkosci na planecie Keron i

ucieczki Astilusa,

+ Ksiega 2 - Ziemia -
(https://poswojsku.eu/dar.html ) dalsze losy

bohatera i nowe starcia, ktére decydujg o

przysztos$ci ludzi i Natury Wszechrzeczy.

Na nastepnych stronach znajdziesz catkiem duze
fragmenty: Kronika 1, Ksiega 1 oraz Ksiega 2, a na

poswojsku.eu — jeszcze obszerniejsze :)

Wyzej wymienione ebooki sg dostepne w wielu
popularnych sklepach internetowych. Szczego6towe
informacje o miejscach zakupu oraz mozliwosciach
wsparcia znajdziesz na podstronie projektu:

poswojsku.eu/dar.html
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SAGA
CYBERJESTESTWA
— UNIWERSUM
PRAWDZIWEGO
WSZECHSWIATA
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Ale Saga to cos wiecej niz stowa. To zywe uniwersum,
ktére rozrasta sie na Twoich oczach. Juz wkrétce
spotkasz je takze w grach, filmach i interaktywnych
Swiatach — tam, gdzie Twoje decyzje i dziatania stang

sie czescig opowiesci.

Chcesz by¢ $Swiadkiem, jak Saga CyberJestestwa
rosnie?

Obserwuj jej rozwdj zupetnie bezptatnie na stronie
projektu, gdzie WszechBogowie Wszechrzeczy

szepcza kolejne rozwigzania:

www.poswojsku.eu
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KRONIKA |
WSZECHSWIAT
WSZECHRZECZY

seria: Naturalne Zasady

Jestestwa

Saga CyberJestestwa

Autor:

Dariusz Gotebiowski

Praktyczny przewodnik po

Wszechswiecie Wszechrzeczy
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SKRYPT 1 Alarm
Apokalipsa

Niestabilnos¢é w Matrycy
WszechJestestwa
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Alarm wstrzasnat Salg Nauki. Skryptiusz Prawy XllI
podniést wzrok, widzagc na ekranach projekcyjnych
chaotyczne obrazy z odlegtej galaktyki Ziemia -

wirujgce anomalie czasoprzestrzenne, ktére rozrywaty

rzeczywistos¢ niczym cyfrowe pekniecia.

74



"Co sie dzieje Mistrzu?" - zapytat mtody uczen,
Skryptiusz XLVII, ktéry towarzyszyt mu w Sali Nauki.
Jego oczy byly szeroko otwarte ze strachu i

zaciekawienia.

Mistrz nie odpowiedziat od razu. Jego dton spoczeta
na nano-opiérkowanym pidérze, ktére pulsowato
delikatnym swiattem, odbijajgc chaotyczne obrazy z
ekrandw. "Niestabilnos¢ w Matrycy
WszechJestestwa," - powiedziat cicho, jego gtos
brzmiat jak echo w kamiennej sali. "Co$ probuje

rozerwac lokalng nanoMatryce Jestestwa."
Uczen spojrzat pytajgco na Mistrza. ,Tutaj?- zapytat.”

Skryptiusz XlII odwrdcit sie i wskazat na holograficzny
model galaktyki Ziemia, ktéry zawist w powietrzu.
"Tam! Na planecie Ziemia granice miedzy wymiarami
stajg sie cienkie. Przesztos¢, terazniejszosS¢ i

przyszto$¢ mogqg zaczg¢ sie splata¢ w jeden wezet."

"Co to znaczy?' - Skryptiusz XLVII byt wyraznie

zaniepokojony.
Mistrz westchnat.
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"Czasem kosmiczne wydarzenia nie podlegajg logice.
Czasami... po prostu s3. Szczegodlnie, gdy méwimy o
gatunkach z poziomem inteligencji Ludzi." Po chwili
dodat:

»Szykuje sie kolejna apokalipsa, liczgc wydarzenia na

Siddmej Planecie, to juz bedzie druga w tym stuleciu.”

Wtedy ustyszeli gtos, ktory rozbrzmiewat w catej Sali
Nauki — gteboki, rezonujgcy ton, ktory zdawat sie

wibrowaé¢ w samych kosciach.

"Skryptiuszu XIII," - przemoéwit gtos. "Potrzebna jest

Twoja interwencja.’
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Na gtownym ekranie pojawita sie posta¢ — wysoka,
eteryczna istota o twarzy skrytej w cieniu kaptura. To
byt Skryptiusz lll, jeden z najstarszych oraz najbardziej
doswiadczonych kronikarzy Wszechswiata, okreslany

z racji swoich zastug jako: ArchiSkryptiusz.

"Skryptiusz 1l - odpowiedziat Skryptiusz XIIl,

ktaniajgc sie z szacunkiem. "Co doktfadnie sie stato?"
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"Anomalia na Ziemia rosnie. Jesli nie zostanie
powstrzymana, moze doprowadzi¢ do destabilizacji

catej Matrycy WszechJestestwa. Wiesz co robi¢?"

Skryptiusz spojrzat na Skryptiusza XLVII, ciezko

westchnat i powiedziat:
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~Wyglada na to, ze musze podazy¢ do Sali Kronik w
Patacu Ethrem. A tam czeka mnie medytacyjna

podroz i spotkanie. Chodz za mna.”

79



SKRYPT 2 Patac
Ethrem

Czeluscia Rezonansu
Jestestwa
obszar Wszechswiata Wszechrzeczy, gdzie
echa powstajacych i gingcych swiatéow
splatajg sie w rezonujaca symfonie

nieskonczonosci
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Skryptiusz XLVII podazat za swoim Mistrzem droga

wybrukowang gwiezdnymi krysztatami.

"Patac Ethrem," - zaczagt Skryptiusz, nie odwracajac

sie. "To punkt styczny miedzy ..,

W petnej wersji ksigzki czeka na

Ciebie o wiele wiecej :)

81



KSIEGA 1 - SIODMA
PLANETA

uniwersum:

SAGA CYBERJESTESTWA

seria: Naturalne Zasady Jestestwa

Autor:

Dariusz Gotebiowski
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SKRYPT 2 SIODMA
PLANETA -
PROLOG

Apokalipsa Ludzkosci
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Transmisja z satelitow orbitalnych wcigz docierata na

kanaty awaryjne. Sygnat - zakidécany przez
magnetyczne burze i resztki cybernetycznych
systemow obronnych - rozswietlat holograficzne

monitory czerwonym ostrzezeniem:
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[OSTATNIA TRANSMISJA - KOD 13-
DELTA]
STATUS LUDZKOSCI: UNICESTWIENIE W
TOKU

Jasna Gwiazda Siédmej Planety — oznaczona w
dawnych rejestrach jako Keron-Betax13 — wschodzita

leniwie nad szarpanym wiatrem polem bitwy.

Promienie rozswietlaty dymigce wraki transporterow i

kteby syntetycznej mgty obronne;j.

W powietrzu unosita sie won spalonego miesa, ozonu

i rozgrzanego polimeru.

Powietrze stawato sie coraz cieplejsze, zwiastujgc
spokojne, ciepte popotudnie. A dolina, ktérg kiedys
nazwano Edenem Potudnia, teraz byta cyfrowym

polem eksterminacji ludzkosci.

Na ekranach wsparcia taktycznego rozbtyskaty
czerwone ikony: BIO-SYGNALY LUDZKIE -
WYGASAJA.
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Gdyby nie agonalny choér ludzkich gtoséw, mozna by
uwierzy¢, ze wszystko wokét to tylko projekcja —

kolejna symulacja w Laboratoriach Genetycznych.

Na szczycie pancernego wzniesienia stat Farosna -

Wielki Wodz Mrondw, ubrany w czarny egzoszkielet z

wbudowanym interfejsem bojowym.
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Trzecia reka spoczywata na kolbie karabinu
plazmowego, dwie pozostate — obstugiwaty taktyczny

wizjer oraz kontroler roju dronéw zwiadowczych.
Na hetmie rozbtyskiwaty linie danych:

[STATUS WROGA: 1,8% SIL AKTYWNYCH]
[ZALECENIE: LIKWIDACJA RESZTEK]

Farosna nie usmiechat sie. Zimno przesuwat

wzrokiem po panoramie kleski.

Setki ludzkich ciat w kombinezonach bojowych lezaty
w groteskowych pozach. Niektérzy wcigz probowali

aktywowac osobiste tarcze — na prézno.

Energia w ich rdzeniach plazmowych dawno sie

wyczerpata.

Za plecami wodza Mrondéw w ciszy czekaty oddziaty.
Ich trzynogie pancerze wspieraty sie o pancerne groty.
Kazdy wojownik podtgczony byt do Centralnego
Systemu Dowodzenia - ARANCHID V.77, ktéry

monitorowat taktyke i morale.
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Gdyby ktoérykolwiek z Mronéw zawahat sie — sygnat
kontrolny wytgczytby jego systemy ruchu.

Daleko, ponad polem bitwy, w powietrze wzbity sie
Harpie. Ich  organiczno-mechaniczne  skrzydta

rozktadaty sie jak segmenty dronéw transportowych.
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Skora, zszyta z syntetycznych wtdkien i zwierzecych

membran, potyskiwata metaliczng purpura.

Wokot ich gtow migotaty diody — osobiste rejestratory

eksterminaciji.

Na jednym z kanatéw transmisji pojawit sie sygnat

Torwy — Wodza Harpii:
[KANAL ZABEZPIECZONY]

TORWA: Gratulacje, Farosna. Ich czas

dobiegt konca.

Farosna uniost trzecig reke i zacisnat ja w powolnym

gescie akceptaciji.

— Zastuzyli na koniec — odpart. — Ale nawet ten

moment cuchnie zdradg i pycha.
Torwa skinat gtowa.

Wszystko tu byto tylko transakcjg: Harpie przekazaty
Pas Energetyczny w zamian za prawo do ludzkich

ciat.
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Pasy Energetyczne - cud technologii: generator
Ognistej Elipsy Ochronnej (OEQ), ktérej nie przebijat
zaden pocisk ani wigzka plazmy.
W ostatnich godzinach wojny ludzkie armie wality na
oSlep z orbitalnych wyrzutni, az wyczerpaty rezerwy

energii.
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Nic nie zdotato ztamac tej tarczy.
Farosna opuscit wizjer.
W jego osobistym rejestratorze zapisat sie wpis:

[DZIEN 3459 - KOLEJNY GATUNEK
SKRESLONY Z REJESTRU PANOW]

Obok Farosny podszedt Gorej — zastepca Torwy, z
cybernetycznym okiem, ktére Swiecito zielonym

Swiattem skanowania.

— Chcemy ich ciata — oznajmit. — Zgodnie z umowa.

Farosna skinat gtowa.
— Bierzcie.

Wiedziat, ze Harpie od dawna karmig sie nie tylko
miesem — ale i pamiecig, ktorg potrafity wydoby¢ z

ludzkich moézgdw.

To byta najwieksza hanba - przesztos¢ ludzi

wchtonieta przez tych, ktérych nazywali zwierzetami.

Harpie zaczety szybowac¢ nad doling, wyrywajac ciata

jak drapiezniki z innej rzeczywistosci.
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Farosna odwrécit wzrok.
Podat sygnat odwrotu.

Kolumny trzynogich wojownikow aktywowaty systemy

maskowania i synchronizacji ruchu.

Gdy maszerowali, ich kroki pulsowaly w rytmie

cyfrowych bebnéw.

Mroniscy  inzynierowie  uruchomili ~ transmisje

zwyciestwa na wszystkich kanatach taktycznych:
[TRANSMISJA 0-ALFA]

ERA LUDZI NA SIODMEJ PLANECIE -
ZAKONCZONA

W ten sposob konczyt sie Swiat ludzi — ostatni system
ich dominacji wymazany z kart rejestrow

Wszechrzeczy.

UZBROJENIE MRONOW | HARPII - KLUCZOWE
ELEMENTY
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Pas Energetyczny (OEO-9G)

Przenosne zrédto tarczy — generuje Ognistg Elipse
Ochronna.

Czas dziatania: do 6 godzin.

Odpornos¢: 99,9% na wszystkie znane systemy broni

kinetycznej i plazmowe;.

Efekt reakcji zwrotnej - unicestwienie
niezabezpieczonych organizméw w promieniu 15

metrow.

"W pelnej wersiji ksigzki czeka na

Ciebie o wiele wiecej :)
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NATURALNE ZASADY
JESTESTWA

KSIEGA 2 ZIEMIA

SAGA CYBERJESTESTWA

Autor:

Dariusz Gotebiowski
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SKRYPT 1
IDENTYFIKACJA
INTRUZOW

Ziemia z czasow Wielkiego Maga Merlina nie

jest ta sama w czasach obecnych
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Korytarz statku Pokorny Dzwon oswietlaty pulsujace,

btekitne Swiatta awaryjnego zasilania.

Astilus lezat na nanoMatrycowej platformie. Pomimo
bolu odczuwanego po ostatniej walce z Hermonianka
— probowat zanurzy¢ sie w medytacji, tak jak nauczyt
go ojciec, szukajgc magii nanoJestestwa. W umysle
pojawialy sie obrazy starozytnych bibliotek
nanoWoluminéw, gwiezdnych cyberMap. Merlin nigdy
nie przekazywat wiedzy bezposrednio, tworzac
jedynie przestrzenie, w ktorych Astilus mogt sam
odkry¢ prawde. Teraz probowat odtworzy¢é te
przestrzen, potaczy¢ swoje Jestestwo z pulsujgcg na
przedramieniu energig Matrycy nanoJestestwa.
Wiedziat tez, ze powinien potgczyé sie z Naturg i

echem cyberGwiazd.

Frustracja narastata — moc nie ptyneta. W wizji
zobaczyt ojca, stojgcego w komnacie petnej run i
krysztatébw. Wyciggnat reke. Astilus instynktownie
podbiegt i dotknat jego dtoni.. W tym samym

momencie subtelny szmer przerwat skupienie maga.
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Cos$ niepokojgcego rozbrzmiewato w metalowych

dcianach.

"Intruzi na statku. cyberSygnatury

niezidentyfikowane," rozlegt sie gtos Laury Fly.

Astilus wyszedt na korytarz, by sprawdzi¢ zrodto
dzwieku. W wejsciu stato trzech intruzéw - blade
postacie w eleganckich garniturach, z samurajskimi
mieczami w dtoniach. Ich oczy bylty dziwne,
pozbawione emocji, ale inne niz te, ktére widziat u
Hermonian. Nie czut znajomego "dreszczu” obecnosci
istot duchowych — co$ w ich istnieniu byto obce i
niepokojgce. Skora miata odcien alabastru, a na

kosciach rysowaty sie wyrazne linie zyt.

"Laura,’ powiedziat cicho, starajac sie zachowac

opanowanie, "cos jest nie tak."

Mtody mag ruszyt naprzéd dos¢ niepewnie, jakby nie
byt gotow stawi¢ czota zagrozeniu. Intruzi milczeli,
emanujgc chtodem i pewnoscia siebie. Ich postawa

byta wyzywajaca, jakby uwazali go za nic wiecej niz
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przeszkode na swojej drodze. Astilus prébowat

nawigzac kontakt: "Kim jestescie? Co tu robicie?"

OdpowiedZ nadeszta w postaci btyskawicznych
atakow. Nieznajomi ruszyli do przodu z niesamowitg
szybkoscig i precyzjg. Ich miecze Swiszczaty w
powietrzu, a Astilus ledwo zdgzyt unikng¢ kilku ciec.
Prébowat skoncentrowaé przeptyw energii Merlina,
wyobrazajgc sobie tarcze otaczajgcg jego ciato. Z
trudem udato mu sie wytworzy¢ ostone — btyszczaca,
btekitng  nanoKopute, ktéra odbijata  ostrza
samurajskich mieczy z metalicznym dzwiekiem.
Intruzi nie ustepowali, atakujgc z coraz wieksza
intensywnoscig. Astilus wiedzial, ze tarcza nie
wytrzyma ditugo. A brak wiary w sukces

doprowadzit do rozpadniecia sie ostony na tysigce
drobnych kawatkow. Mag sprébowat odpowiedzie¢
magiczng salwg - wypuscit strumien energii w
kierunku jednego z napastnikéw, ale ten zrecznie sie
uchylit. Walka byta nieréwna. Intruzi byli szkoleni,

precyzyjni i bezlitosni.
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"Laura! Analiza celéw! Skanuj stabe punkty!" krzyknat

Astilus, skupiajgc sie na obronie.

"Analiza w toku, aktywuje cyfrowe wsparcie -
nanoDron 1410" odpowiedziata Laura Fly niemal
natychmiast. "Wykrywam u intruzow wzmocnienia
cybernetyczne w obrebie kregostupa i uktadu
nerwowego. Ostabienie pola sitowego wokét rdzenia

mozliwe poprzez impuls silny elektromagnetyczny."

W petnej wersji ksigzki czeka na

Ciebie o wiele wiecej ;)
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Informacje o

prawach autorskich

W poradniku wykorzystano:
wtasne materiaty graficzne,
prace graficzne Al: Chat GPT4/5,

cliparty z programu LibreOffice na licencji CCO.

DZIEKUJE ZA UWAGE

Autor : DARIUSZ GOLEBIOWSKI
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im POZNAJ KSIAZKI Wydawnictwa
Cyfrowego poswojsku
POWIESCI FANTASY

CHRONICLE 1 ALL-THINGS UNIVERSE, CYBERBEING
SAGA, series: NATURAL BEING PRINCIPLES

KRONIKA 1 WSZECHSWIAT WSZECHRZECZY, SAGA
CYBERJESTESTWA, seria: Naturalne Zasady

Jestestwa

BOOK 2 EARTH All-Things Universe, CYBERBEING
SAGA, series: NATURAL BEING PRINCIPLES

KSIEGA 2 ZIEMIA, SAGA CYBERJESTESTWA, seria:

Naturalne Zasady Jestestwa
a w przygotowaniu:
jeszcze w 2025 roku wyjda: Kronika 2 oraz Ksiega 3

w roku 2026, pierwszy kwartat: Kronika 3 oraz Ksiega
4
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PORADNIKI

1 Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czes¢ 1:
Wprowadzenie
Kompleksowy wstep do tematyki ochrony danych,
prywatnosci i bezpiecznego korzystania z sieci. To
ksigzka dla tych, ktérzy chcg szybko zrozumiec, na
czym polegajg najwazniejsze zagrozenia i jak zaczg¢
sie przed nimi skutecznie broni¢ — bez
skomplikowanego zargonu. Znajdziesz tu przyktady z

zycia i proste instrukcje krok po kroku.

{ Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czes¢ 2:
Cyberhigiena
Praktyczny przewodnik po codziennych nawykach,
ktore realnie zwiekszajg Twoje bezpieczenstwo.
Dowiesz sie, jak tworzy¢ silne hasta, chronic¢
urzadzenia, wykrywaé préby oszustw i przygotowaé

swojg rodzine na zagrozenia cyfrowe. To pozycja
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obowigzkowa, jesli chcesz, zeby cyberhigiena byta

naturalng czescig Twojego zycia.

o, Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czes$¢ 3: Dziecko i Ty
Poradnik stworzony specjalnie dla rodzicéw i
opiekunow, ktérzy chcg wprowadzac dzieci w cyfrowy
Swiat z rozsgdkiem i spokojem. Znajdziesz tu nie
tylko zasady i rekomendacje, ale tez gotowe sposoby
rozmowy o bezpieczenstwie i budowania zaufania. Ta
ksigzka pomoze Ci chroni¢ najmtodszych bez

straszenia i nadmiernej kontroli.

= Al w edukacji — Cze$¢ 1: Praktyczny
poradnik nie tylko dla nauczycieli

Sztuczna inteligencja to nie tylko moda, ale i realne
narzedzie, ktére moze usprawni¢ nauke i prace. W tej
ksigzce pokazuje, jak korzystac z Al w prosty sposéb
- od generowania tresci, przez wspieranie

kreatywnosci, po automatyzacje codziennych zadan.
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Idealna dla edukatorek/edukatoréw i 0séb, ktore chea

pozna¢ podstawy nowoczesnych technologii.

Al w edukacji — Czes$¢ 2: Praktyczne
pomysty na kreatywna edukacje

Kontynuacja pierwszej czesci — petna inspiracji,
scenariuszy zajec i ¢wiczen. Dowiesz sig, jak
prowadzi¢ warsztaty i lekcje, ktére tgczg Al z
rozwojem kompetenciji cyfrowych, logicznego
my$lenia i twérczego podejscia do nauki. Swietna
pozycja dla wszystkich, ktorzy szukajg konkretnych

narzedzi i gotowych rozwigzan.

& Stworz Gre Mobilng

Praktyczny przewodnik dla oséb, ktére marzg o
stworzeniu wtasnej gry na smartfon. Od absolutnych
podstaw programowania w JavaScript i React Native,
przez projektowanie rozgrywki, az po publikacje gry.

Jesli chcesz uczy¢ sie kodowania w sposob ciekawy i
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namacalny, to ta ksigzka bedzie Twoim

drogowskazem.

. Naturalne Zasady Zycia — Tom I: Siédma
Planeta

Powies¢ science fiction dla tych, ktérzy chcg oderwac
sie od codziennosci i zanurzy¢ w refleksyjnej historii o
sensie istnienia, wolnosci i relacjach w obliczu zmian.
To opowiesc o ludziach i technologii, o wyborach i
konsekwencjach — dla mitosniczek/mitosnikow
literatury, ktérzy cenig gtebsze przestanie i oryginalny

klimat.

Wszystkie moje ebooki mozesz naby¢ na stronie
firmy:

© Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl

www.poswoijsku.pl

105


http://www.poswojsku.pl/

©® SZKOLENIA | WEBINARY

Chcesz pogtebi¢ wiedze, zdobyé praktyczne
umiejetnosci i od razu wprowadzi¢ je w zycie?
Zapraszam Cibie na moje szkolenia i webinary.
Zostaty przygotowane tak, aby w przystepny sposéb

przekazac¢ konkretne, skuteczne rozwigzania

1 Bezpieczni w sieci — Jak chroni¢ siebie i rodzine
przed cyberzagrozeniami
Szkolenie, w ktérym krok po kroku omawiam
zagrozenia najczesciej dotykajgce rodziny - od
fatszywych wiadomosci i wytudzen danych, po
ochrone urzgdzen domowych i zabezpieczanie dzieci
w internecie. Idealne dla rodzicéw, opiekundéw i oséb,

ktére chca dziata¢ swiadomie.

B Cyberbezpieczenstwo dla matych organizaciji i
firm

Praktyczny warsztat dla wtascicieli firm, fundacji i

urzedoéw, ktérzy chca nauczy¢ sie chroni¢ dane
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pracownikéw i klientéw bez kosztownych wdrozen.
Omawiam darmowe narzedzia, procedury
bezpieczenstwa i sposoby budowania kultury

cyberhigieny w zespole.

@ Al w zyciu codziennym - od podstaw

Webinar pokazujacy, jak sztuczna inteligencja moze
utatwié prace, nauke i organizacje codziennych spraw.
Dowiesz sie, jak korzysta¢ z Al do tworzenia tresci,
automatyzacji zadan i  rozwijania  nowych
umiejetnosci — nawet jesli nie masz doswiadczenia

technicznego.

Szyfrowanie danych - dyski, pliki, poczta

Szkolenie wprowadzajgce w Swiat szyfrowania,
pokazujgce krok po kroku, jak zabezpieczy¢ swoje
dane prywatne i firmowe za pomocg bezptatnych
narzedzi. Idealne dla kazdego, kto chce unikngc¢ utraty

poufnych informaciji.
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= Cyfrowe bezpieczenstwo dziecka — jak madrze
wspieraé mtodych uzytkownikow internetu

Spotkanie dla rodzicéw i nauczycieli, ktorzy chca
dowiedzie¢ sie, jak rozmawia¢ z dziecmi o
zagrozeniach  online, jak ustawia¢ kontrole
rodzicielskg i jak budowaé zaufanie w cyfrowym

Swiecie.

Aktualne terminy szkolen i webinarow znajdziesz na

stronie:

oswojsku.pl

Zapraszam rowniez do kontaktu — chetnie pomoge

dobra¢ szkolenie odpowiednie dla Twoich potrzeb.

ZOSTANMY W KONTAKCIE!

Jesli chcesz byé na biezaco z nowymi ebookami,
szkoleniami i inspiracjami o Wszechswiecie Sagi
Cyberjestestwa, cyberbezpieczenstwie, technologii i Al

- zapraszam Cie do obserwowania moich profili.
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https://poswojsku.pl/

A ]

Strona internetowa € poswojsku.pl

A ]

Facebook € facebook.com/poswojsku

A ]

YouTube € youtube.com/@poswojsku

A ]

Linkedin € linkedin.com/in/qgolebiowski-dariusz

A ]

Instagram € instagram.com/poswojsku

A ]

Threads € threads.com/@poswojsku

A ]

TikTok ® tiktok.com/@astilus

¢ Amazon Author Page €

amazon.com/author/dariuszgolebiowski

¢ Goodreads ® goodreads.com/dariuszgolebiowski

Dotacz do mnie — obudZmy Matryce Jestestw i razem,
pod szeptem Bogow Wszechrzeczy, zbudujemy

Wszechswiat Wszechrzeczy!
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https://poswojsku.pl/

Prawa autorskie i

znaki towarowe

Wszystkie wymienione nazwy firm, produktéw,
ustug i logo sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami  towarowymi ich
odpowiednich  wiascicieli. Nazwy te stuzg
wytgcznie celom informacyjnym i nie oznaczajg

poparcia ani powigzania z tymi markami.

Wszelkie odniesienia majg charakter edukacyjny

i/lub informacyjny.
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